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Resum de formules (Cinematica II)

Moviments

MOVIMENT RECTILINI UNIFORME (MRU)

Trajectoria rectilinia - . . L
grafic velocitat-temps grafic posicio-temps
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& 300
< 4 T 200 -~
£ f
X =x9+v-At % 2 = 100
0 T 1 0 T 1
Ax 0 20 40 20 44
vV=—
At tis) tis)
MOVIMENT RECTILINI UNIFORMEMENT ACCELERAT
Trajectoria rectilinia graficvelocitat-temps grafic posicio-temps
Acceleracié constant 30 7000
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MOVIMENT DE CAIGUDA LLIURE
MRUA on a=g=-9,8m/s?
grafic posicié-temps
v=vyt+at - v=v5—gt - vy=0-> v=-—gt
1 60
y=y0+vot——gt2 - UO:0—> y:y0—4.’9t2
2 —_ 40 4
E
grafic velocitat-temps = 20
.; 0 T T T 1 ﬂ B
S,
£ 1 3 4 5 0 ) .
=0 t(s) ts)
Aitol \ifierola




Aitor Nifierola www.aitorninerola.es/blog

LLANCAMENT VERTICAL CAP AMUNT

MRUA on a=g=9,8m/s? i vo>0
v=vy—gt

y = Yo + vot — 4,9t2

LLANCAMENT VERTICAL CAP AVALL

MRUA on a=g=-9,8m/s? i vy<0 2 per tant v, sera NEGATIVA!
v=1vy— gt

y = Yo + vot — 4,9t2

TIR PARABOLIC
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En aquest cas, tenim dos components de la velocitat, la componentenxieny.

Vox = Vo COS
Vo, = Vg Sina

EIXX - MRU EIXY - MRUA
Vy = Vgy = Vg COSA vy =Vgytat - v, =1y, —9,8t
X =Xxg+ gyt Y = Yo + voyt — 4,9t

Quan ens trobem en l'altura maxima, v, = 0 - 0 = vy, — 9,8t — treure t i substituir —

loay =y, + vyt —4,9t?

Alabast maxim,y = 0 - 0 = y, + vg, — 4,9t% > treure t i substituir —loax = xg + Vox - t

Velocitat d'impacte: ¥ = v, 0+ v,] - |v|= /Ua? + vy
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TIR HORITZONTAL
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f

EIXX > MRU

vx=U0
X=Xg+ vt

El tir horitzontal és practicament idéntic al tir parabolic, la inica diferencia és que no hi ha cap
angle respecte a I'horitzontal, aixi, v, = vgcos0 = vy -1 =vy ; Vg, =Vosin0=7v,-0=0
aixi, en el moment inicial, no tenim component en y de la velocitat, per tant, tota la velocitat és
en X. Quan comenca a caure (vy) ja comencem a tenir una component de la velocitat en y i una

altra en x.

Y
Py A
EIXY = MRUA
voy = 0
vy = Vgy — 98t - vy = —9,8t

Yy =Yo+ vyt —49t2 - y=y,—49t?

MOVIMENT CIRCULAR UNIFORME — MCU
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MOVIMENT CIRCULAR UNIFORMEMENT ACCELERAT — MCUA
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IL-LUSTRACIONS del moviment circular

Y
v ™~
~._ w=constant
——_B Ny
- 52
ayy
o2
4
0 4
M.C.U
""'\-\._‘
o @ = constant
" wvariable

Y
N

52

M.C.UA

Aitor Niflerola — www.aitorninerola.es/blog — Aitor Nifierola — www.aitorninerola.es/blog




